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OBIJECTIF

Votre mission ?

Trouver sur quel numeéro du cylindre la bille
va s'arréter.
Nombre de joueurs illimité.

Le cylindre de la boule comprend les numéros
de 1a 9. Chaque numéro est représenté 4
fois dans le cylindre.

Avant de vous lancer dans le jeu, achetez des
jetons en caisse ou directement a la table (avec
des billets). Misez ensuite directement sur le
tapis avec des jetons de valeur.

Les mises minimales et maximales autorisées
sont affichées sur la table de jeu.

DEROULEMENT DU JEU

Le croupier annonce :

- « Faites vos jeux »
Vous pouvez placer vos mises au choix sur
une ou plusieurs cases, en misant sur un
numeéro ou sur les chances simples (Pair,
Impair, Rouge, Noir, Manque, Passe).

- « Les jeux sont faits »
Vous pouvez encore miser.

- « Rien ne va plus »
Vous ne pouvez plus miser.

Des que la bille est immobilisée dans le
cylindre, le croupier annonce le numéro
sortant et les chances simples associées.
(Ex : 8, Noir, Pair et Passe).

Le croupier procéde alors au ramassage des
mises perdantes et au paiement des mises
gagnantes.

1.2.3.4 MANQUE 1.2.3.4

6.7.8.9 PASSE 6.7.8.9




